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ต�วอย�างส�งข�อม
ลข�บแอลอ�ด�จาก ET-PCI8255 V3 
ด�วย Visual C++ 6

โดย ศ�ภช	ย  บ�ศราท�จ
คณะเทคโนโลย�สารสนเทศ มหาว�ทยาล	ยราชภ	ฏเพชรบ�ร�

สว	สด�คร	บ หล	งจากหายหน�าหายตาไปหลายเด#อน พอด�ช%วงน�&พอม�เวลาส'าหร	บเข�ยนบทความเลยน'าต	ว
อย%างท�)ได�ท'าเอาไว�มาเร�ยบเร�ยงค'าอธ�บายคร%าวๆ เพ#)อเป,นแนวทางส'าหร	บการน'าไปพ	ฒนาโปรแกรมของผ0�ท�)ชอบ
เข�ยนด�วย Visual C++ 6 โดยใช�คลาสพ#&นฐานของไมโครซอฟต?ท�)เร�ยกก	บว%าเอ*มเอฟซ�(MFC/Microsoft Foundation 
Class)ในการพ	ฒนา ท	 &งน� &เน# )องจากการ?ด ET-PCI8255 V3 ของอ�ท�ท�น	 &นม�ต	วอย%างท�)เป,นของ Visual BASIC และ 
Delphi เท%าน	&น 

เพ#)อไม%ใช�ซ&'าซ�อนก	บค'าอธ�บายท�)ม�อย0%แล�วในเอกสารของการ?ดผมจะขอกล%าวถ]งเฉพาะรายละเอ�ยดท�)เก�)ยว
ข�องก	บ Visual C++ เท%าน	&น ส%วนรายละเอ�ยดเร#)องวงจร/ว�ธ�การต�ดต	&งและว�ธ�ด0ว%าการ?ดของเราน	&นต�ดต	&งในต'าแหน%ง
ใดของหน%วยความจ'าน	&นขอให�ด0จากเอกสารของการ?ด

ร0ปท�) 1 การ?ด ET-PCI8255v3 ท�)ต�ดต	&งแล�ว
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ร0ปท�)2 การ?ด ET-PCI8255v3 ท�)เช#)อมต%อก	บ ET-Test I/IO

ร0ปท�) 3 การ?ด ET-Test I/O

อ-ปกรณ1ประกอบการทดลอง

1. การ?ด ET-PCI8255v3
2. บอร?ด ET-TEST I/O
3. โปรแกรม Visual C++ 6 Professional (ถ0กล�ขส�ทธ�cคร	บ ^_^)
4. ระบบปฏ�บ	ต�การ Microsoft Windows 2000 Professional (ถ0กล�ขส�ทธ�cคร	บ ^_^) แต%ภาพท�)จ	บน	&นเป,นการ

ร	นโปรแกรมบนระบบปฏ�บ	ต�การ Microsoft Windows XP Home Edition บนเคร#)อง IBM Think Pad
5. ฮาร?ดแวร? Intel Pentium 3 (800MHz) หน%วยความจ'า 1GB ฮาร?ดด�สก? 40GB (Maxtor) การ?ดแสดงผล 

GeForce 4 MX 440/64 MB
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ต�วอย�างโปรแกรมท�5 1

การข	บหลอดแอลอ�ด �ผ %านทาง 8255 ต	วท� )  1 ของการ?ด ET-PCI8255 V3 จะม�หน�าตาการท'างานของ
โปรแกรมด	งร0ปท�) 4 เม#)อเราคล�กท�)ป�rม Setup จะเป,นการเร�)มโปรแกรม(ร0ปท�) 5) ซ])งในข	&นตอนน�&ผ0�ใช�สามารถก'าหนด
ให�แอลอ�ด�ต�ดหร#อด	บได�ด�วยการคล�กท�)ช%อง PA0 ถ]ง PA7 หร#อถ�าต�องการควบค�มร�เลย?(Relay) กvสามารถท'าได�เช%น
เด�ยวก	นด�วยคล�กท�)ช%องของ Relay เพ#)อส	)งให�เปwดและปwดการท'างาน และเม#)อคล�กท�)ป�rมปwดโปรแกรมจะเป,นการต	ด
การเช#)อมต%อก	บการ?ด ET-PCI8255v3

ร0ปท�) 4 หน�าจอเม#)อเร�)มโปรแกรม

ร0ปท�) 5 หน�าจอเม#)อเร�)มโปรแกรม

จากการท'างานด	งกล%าวสามารถเข�ยนเป,นโค�ดภาษาซ�พล	สพล	ส(C++) แยกเป,นแฟyมได�ด	งน�&

1. แฟyมส%วนห	ว(inout32.h)ส'าหร	บเร�ยกใช� inout32.dll

short _stdcall Inp32(short PortAddress);
void _stdcall Out32(short PortAddress, short data);
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2. แฟyมส%วนห	ว(et8255v3dem1Dlg.h)ส'าหร	บไดอะลอก(Dialog)ท�)แสดงในร0ปท�) 4 และ 5

// et8255v3dem1Dlg.h : header file
//

#if !
defined(AFX_ET8255V3DEM1DLG_H__549CCF61_3B01_4C28_9254_C04FCB6E4787__INCLUDED_)
#define AFX_ET8255V3DEM1DLG_H__549CCF61_3B01_4C28_9254_C04FCB6E4787__INCLUDED_

#if _MSC_VER > 1000
#pragma once
#endif // _MSC_VER > 1000

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
// CEt8255v3dem1Dlg dialog

class CEt8255v3dem1Dlg : public CDialog
{
// Construction
public:

CEt8255v3dem1Dlg(CWnd* pParent = NULL); // standard constructor

// Dialog Data
//{{AFX_DATA(CEt8255v3dem1Dlg)
enum { IDD = IDD_ET8255V3DEM1_DIALOG };
CButton m_setup;
CButton m_relay;
CButton m_pa7;
CButton m_pa6;
CButton m_pa5;
CButton m_pa4;
CButton m_pa3;
CButton m_pa2;
CButton m_pa1;
CButton m_pa0;
//}}AFX_DATA

// ClassWizard generated virtual function overrides
//{{AFX_VIRTUAL(CEt8255v3dem1Dlg)
protected:
virtual void DoDataExchange(CDataExchange* pDX); // DDX/DDV support
//}}AFX_VIRTUAL

// Implementation
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protected:
HICON m_hIcon;

//////// For ET-PCI8255 V3
SHORT BaseAddress;
BYTE  InOutData, CheckData;
SHORT IO_BaseAddress;
// Tiger-320 Register offset
BYTE PIB,  // Reset & PIB cycle

 AUXC, // AUX Direction port
 AUXD, // AUX Data port
 PA1, PB1, PC1, PCC1, // 8255 Port A/B/C/Control #1
 PA2, PB2, PC2, PCC2, // 8255 Port A/B/C/Control #2
 PA3, PB3, PC3, PCC3, // 8255 Port A/B/C/Control #3
 ON_Bit0,  // XXXX XXXX OR 0000 0001 = XXXX XXX1
 OFF_Bit0, // XXXX XXXX AND 1111 1110 = XXXX XXX0
 ON_Bit1,  // XXXX XXXX OR 0000 0010 = XXXX XX1X
 OFF_Bit1, // XXXX XXXX AND 1111 1101 = XXXX XX0X
 ON_Bit2,  // XXXX XXXX OR 0000 0100 = XXXX X1XX
 OFF_Bit2, // XXXX XXXX AND 1111 1011 = XXXX X0XX
 ON_Bit3,  // XXXX XXXX OR 0000 1000 = XXXX 1XXX
 OFF_Bit3, // XXXX XXXX AND 1111 0111 = XXXX 0XXX
 ON_Bit4,  // XXXX XXXX OR 0001 0000 = XXX1 XXXX
 OFF_Bit4, // XXXX XXXX AND 1110 1111 = XXX0 XXXX
 ON_Bit5,  // XXXX XXXX OR 0010 0000 = XX1X XXXX
 OFF_Bit5, // XXXX XXXX AND 1101 1111 = XX0X XXXX
 ON_Bit6,  // XXXX XXXX OR 0100 0000 = X1XX XXXX
 OFF_Bit6, // XXXX XXXX AND 1011 1111 = X0XX XXXX
 ON_Bit7,  // XXXX XXXX OR 1000 0000 = 1XXX XXXX
 OFF_Bit7; // XXXX XXXX AND 0111 1111 = 0XXX XXXX

// Generated message map functions
//{{AFX_MSG(CEt8255v3dem1Dlg)
virtual BOOL OnInitDialog();
afx_msg void OnPaint();
afx_msg HCURSOR OnQueryDragIcon();
afx_msg void OnBtnSetup();
afx_msg void OnChkPa0();
afx_msg void OnChkPa1();
afx_msg void OnChkPa2();
afx_msg void OnChkPa3();
afx_msg void OnChkPa4();
afx_msg void OnChkPa5();
afx_msg void OnChkPa6();
afx_msg void OnChkPa7();
afx_msg void OnChkRelay();
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//}}AFX_MSG
DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

//{{AFX_INSERT_LOCATION}}
// Microsoft Visual C++ will insert additional declarations immediately before 
the previous line.

#endif // !
defined(AFX_ET8255V3DEM1DLG_H__549CCF61_3B01_4C28_9254_C04FCB6E4787__INCLUDED_)

3. แฟyมหล	ก()ส'าหร	บควบค�มการท'างานของโปรแกรม

// et8255v3dem1Dlg.cpp : implementation file
//

#include "stdafx.h"
#include "et8255v3dem1.h"
#include "et8255v3dem1Dlg.h"

#include "inpout32.h"

#ifdef _DEBUG
#define new DEBUG_NEW
#undef THIS_FILE
static char THIS_FILE[] = __FILE__;
#endif

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
// CEt8255v3dem1Dlg dialog

CEt8255v3dem1Dlg::CEt8255v3dem1Dlg(CWnd* pParent /*=NULL*/)
: CDialog(CEt8255v3dem1Dlg::IDD, pParent)

{
//{{AFX_DATA_INIT(CEt8255v3dem1Dlg)

// NOTE: the ClassWizard will add member initialization here
//}}AFX_DATA_INIT
// Note that LoadIcon does not require a subsequent DestroyIcon in Win32
m_hIcon = AfxGetApp()->LoadIcon(IDR_MAINFRAME);

}

void CEt8255v3dem1Dlg::DoDataExchange(CDataExchange* pDX)
{

CDialog::DoDataExchange(pDX);
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//{{AFX_DATA_MAP(CEt8255v3dem1Dlg)
DDX_Control(pDX, IDC_BTN_SETUP, m_setup);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_RELAY, m_relay);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_PA7, m_pa7);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_PA6, m_pa6);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_PA5, m_pa5);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_PA4, m_pa4);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_PA3, m_pa3);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_PA2, m_pa2);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_PA1, m_pa1);
DDX_Control(pDX, IDC_CHK_PA0, m_pa0);
//}}AFX_DATA_MAP

}

BEGIN_MESSAGE_MAP(CEt8255v3dem1Dlg, CDialog)
//{{AFX_MSG_MAP(CEt8255v3dem1Dlg)
ON_WM_PAINT()
ON_WM_QUERYDRAGICON()
ON_BN_CLICKED(IDC_BTN_SETUP, OnBtnSetup)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_PA0, OnChkPa0)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_PA1, OnChkPa1)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_PA2, OnChkPa2)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_PA3, OnChkPa3)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_PA4, OnChkPa4)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_PA5, OnChkPa5)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_PA6, OnChkPa6)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_PA7, OnChkPa7)
ON_BN_CLICKED(IDC_CHK_RELAY, OnChkRelay)
//}}AFX_MSG_MAP

END_MESSAGE_MAP()

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
// CEt8255v3dem1Dlg message handlers

BOOL CEt8255v3dem1Dlg::OnInitDialog()
{

CDialog::OnInitDialog();

// Set the icon for this dialog.  The framework does this automatically
//  when the application's main window is not a dialog
SetIcon(m_hIcon, TRUE); // Set big icon
SetIcon(m_hIcon, FALSE); // Set small icon

// TODO: Add extra initialization here
IO_BaseAddress = 0xE800; // I/O Base address for ET-PCI8255 V3

    PIB      = 0x00; // Reset & PIB cycle
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    AUXC     = 0x02; // AUX Direction port
AUXD     = 0x03; // AUX Data port
PA1      = 0xC0;
PB1      = 0xC4;
PC1      = 0xC8;
PCC1     = 0xCC; // 8255 Port A/B/C/Control #1
PA2      = 0xD0;
PB2      = 0xD4;
PC2      = 0xD8;
PCC2     = 0xDC; // 8255 Port A/B/C/Control #2
PA3      = 0xE0;
PB3      = 0xE4;
PC3      = 0xE8;
PCC3     = 0xEC; // 8255 Port A/B/C/Control #3
ON_Bit0  = 0x01; // XXXX XXXX OR 0000 0001 = XXXX XXX1
OFF_Bit0 = 0xFE; // XXXX XXXX AND 1111 1110 = XXXX XXX0
ON_Bit1  = 0x02; // XXXX XXXX OR 0000 0010 = XXXX XX1X
OFF_Bit1 = 0xFD; // XXXX XXXX AND 1111 1101 = XXXX XX0X
ON_Bit2  = 0x04; // XXXX XXXX OR 0000 0100 = XXXX X1XX
OFF_Bit2 = 0xFB; // XXXX XXXX AND 1111 1011 = XXXX X0XX
ON_Bit3  = 0x08; // XXXX XXXX OR 0000 1000 = XXXX 1XXX
OFF_Bit3 = 0xF7; // XXXX XXXX AND 1111 0111 = XXXX 0XXX
ON_Bit4  = 0x10; // XXXX XXXX OR 0001 0000 = XXX1 XXXX
OFF_Bit4 = 0xEF; // XXXX XXXX AND 1110 1111 = XXX0 XXXX
ON_Bit5  = 0x20; // XXXX XXXX OR 0010 0000 = XX1X XXXX
OFF_Bit5 = 0xDF; // XXXX XXXX AND 1101 1111 = XX0X XXXX
ON_Bit6  = 0x40; // XXXX XXXX OR 0100 0000 = X1XX XXXX
OFF_Bit6 = 0xBF; // XXXX XXXX AND 1011 1111 = X0XX XXXX
ON_Bit7  = 0x80; // XXXX XXXX OR 1000 0000 = 1XXX XXXX
OFF_Bit7 = 0x7F; // XXXX XXXX AND 0111 1111 = 0XXX XXXX

m_setup.EnableWindow(true);
m_relay.EnableWindow(false);
m_pa0.EnableWindow(false);
m_pa1.EnableWindow(false);
m_pa2.EnableWindow(false);
m_pa3.EnableWindow(false);
m_pa4.EnableWindow(false);
m_pa5.EnableWindow(false);
m_pa6.EnableWindow(false);
m_pa7.EnableWindow(false);

return TRUE;  // return TRUE  unless you set the focus to a control
}
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// If you add a minimize button to your dialog, you will need the code below
//  to draw the icon.  For MFC applications using the document/view model,
//  this is automatically done for you by the framework.

void CEt8255v3dem1Dlg::OnPaint() 
{

if (IsIconic())
{

CPaintDC dc(this); // device context for painting

SendMessage(WM_ICONERASEBKGND, (WPARAM) dc.GetSafeHdc(), 0);

// Center icon in client rectangle
int cxIcon = GetSystemMetrics(SM_CXICON);
int cyIcon = GetSystemMetrics(SM_CYICON);
CRect rect;
GetClientRect(&rect);
int x = (rect.Width() - cxIcon + 1) / 2;
int y = (rect.Height() - cyIcon + 1) / 2;

// Draw the icon
dc.DrawIcon(x, y, m_hIcon);

}
else
{

CDialog::OnPaint();
}

}

// The system calls this to obtain the cursor to display while the user drags
//  the minimized window.
HCURSOR CEt8255v3dem1Dlg::OnQueryDragIcon()
{

return (HCURSOR) m_hIcon;
}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnBtnSetup() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
SHORT SetupData;

// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ Setup");

BaseAddress = IO_BaseAddress;
// Initial Reset and 8255 Bus Cycle
SetupData = Inp32(BaseAddress+PIB); // Read PIB Reset Port
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SetupData = SetupData & OFF_Bit0;   // Bit0 = EXTRST# = "0" (Reset:RES#)
SetupData = SetupData | ON_Bit5;    // Bit5:4 = 11 = PIB Cycle Slowest
SetupData = SetupData | ON_Bit4;
Out32(BaseAddress+PIB,SetupData);   // Active RES# & Relay

// Initial Data (AUX) For CS# and Relay //
SetupData = Inp32(BaseAddress+AUXD); // Read Aux Data Port
SetupData = SetupData & OFF_Bit0; // Bit0 = Aux0 = "0" (Enable CS)
SetupData = SetupData | ON_Bit4; // Bit4 = Aux4 = "1" (Relay OFF)
Out32(BaseAddress+AUXD,SetupData); // Active Chips Select & Relay
m_relay.SetCheck(0);

// Initial Direction (AUX) For CS# and Relay //
SetupData = Inp32(BaseAddress+AUXC); // Read Aux Port Direction
SetupData = SetupData | ON_Bit4; // Aux4 = "1" = Output
SetupData = SetupData | ON_Bit0; // Aux0 = "1" = Output
Out32(BaseAddress+AUXC,SetupData); // Setup Aux Direction

// Initial 8255#1 = All Output Port //
m_setup.EnableWindow(false);
Out32(BaseAddress+PCC1,0x80); // Write Control Port 8255#1
m_relay.EnableWindow(true);
m_pa0.EnableWindow(true);
m_pa1.EnableWindow(true);
m_pa2.EnableWindow(true);
m_pa3.EnableWindow(true);
m_pa4.EnableWindow(true);
m_pa5.EnableWindow(true);
m_pa6.EnableWindow(true);
m_pa7.EnableWindow(true);

}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkPa0() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ PA0");

InOutData = Inp32(BaseAddress+PA1); // Read Output Latch Port-A
CheckData = InOutData & ON_Bit0; // Check Last PA0 Status
if (CheckData == 0x01) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit0; // PA0 = "0" (1111 1110)
m_pa0.SetCheck(0);

} else {
InOutData = InOutData | ON_Bit0; // PA0 = "1" (0000 0001)
m_pa0.SetCheck(1);

}
Out32(BaseAddress+PA1,InOutData); // Update Port-A
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}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkPa1() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ PA1");

InOutData = Inp32(BaseAddress+PA1); // Read Output Latch Port-A
CheckData = InOutData & ON_Bit1; // Check Last PA1 Status
if (CheckData == 0x02) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit1; // PA1 = "0" (1111 1101)
m_pa1.SetCheck(0);

} else {
InOutData = InOutData | ON_Bit1; // PA1 = "1" (0000 0010)
m_pa1.SetCheck(1);

}
Out32(BaseAddress+PA1,InOutData); // Update Port-A

}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkPa2() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ PA2");

InOutData = Inp32(BaseAddress+PA1); // Read Output Latch Port-A
CheckData = InOutData & ON_Bit2; // Check Last PA2 Status
if (CheckData == 0x04) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit2; // PA2 = "0" (1111 1011)
m_pa2.SetCheck(0);

} else {
InOutData = InOutData | ON_Bit2; // PA2 = "1" (0000 0100)
m_pa2.SetCheck(1);

}
Out32(BaseAddress+PA1,InOutData); // Update Port-A

}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkPa3() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ PA3");

InOutData = Inp32(BaseAddress+PA1); // Read Output Latch Port-A
CheckData = InOutData & ON_Bit3; // Check Last PA3 Status
if (CheckData == 0x08) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit3; // PA3 = "0" (1111 0111)
m_pa3.SetCheck(0);

} else {
InOutData = InOutData | ON_Bit3; // PA3 = "1" (0000 1000)
m_pa3.SetCheck(1);
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}
Out32(BaseAddress+PA1,InOutData); // Update Port-A

}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkPa4() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ PA4");

InOutData = Inp32(BaseAddress+PA1); // Read Output Latch Port-A
CheckData = InOutData & ON_Bit4; // Check Last PA4 Status
if (CheckData == 0x10) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit4; // PA4 = "0" (1110 1111)
m_pa4.SetCheck(0);

} else {
InOutData = InOutData | ON_Bit4; // PA4 = "1" (0001 0000)
m_pa4.SetCheck(1);

}
Out32(BaseAddress+PA1,InOutData); // Update Port-A

}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkPa5() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
//  AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ PA5");

InOutData = Inp32(BaseAddress+PA1); // Read Output Latch Port-A
CheckData = InOutData & ON_Bit5; // Check Last PA5 Status
if (CheckData == 0x20) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit5; // PA5 = "0" (1101 1111)
m_pa5.SetCheck(0);

} else {
InOutData = InOutData | ON_Bit5; // PA5 = "1" (0010 0000)
m_pa5.SetCheck(1);

}
Out32(BaseAddress+PA1,InOutData); // Update Port-A

}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkPa6() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ PA6");

InOutData = Inp32(BaseAddress+PA1); // Read Output Latch Port-A
CheckData = InOutData & ON_Bit6; // Check Last PA6 Status
if (CheckData == 0x40) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit6; // PA6 = "0" (1011 1111)
m_pa6.SetCheck(0);

} else {
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InOutData = InOutData | ON_Bit6; // PA6 = "1" (0100 0000)
m_pa6.SetCheck(1);

}
Out32(BaseAddress+PA1,InOutData); // Update Port-A

}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkPa7() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ PA7");

InOutData = Inp32(BaseAddress+PA1); // Read Output Latch Port-A
CheckData = InOutData & ON_Bit7; // Check Last PA7 Status
if (CheckData == 0x80) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit7; // PA7 = "0" (0111 1111)
m_pa7.SetCheck(0);

} else {
InOutData = InOutData | ON_Bit7; // PA7 = "1" (1000 0000)
m_pa7.SetCheck(1);

}
Out32(BaseAddress+PA1,InOutData); // Update Port-A

}

void CEt8255v3dem1Dlg::OnChkRelay() 
{

// TODO: Add your control notification handler code here
// AfxMessageBox("¤Ø³¤ÅÔ¡·Õè»ØèÁ RELAY");

InOutData = Inp32(BaseAddress+AUXD); // Read Output Latch AUX
CheckData = InOutData & ON_Bit4; // Check Last AUX4 Status
if (CheckData == 0x10) {

InOutData = InOutData & OFF_Bit4; // AUX4 = "0" (1110 1111)
m_relay.SetCheck(1);

} else {
InOutData = InOutData | ON_Bit4; // AUX4 = "1" (0001 0000)
m_relay.SetCheck(0);

}
Out32(BaseAddress+AUXD,InOutData); // Update AuxD

}

หมายเหต-
ถ�าโปรแกรมท'างานแต%ไม%แสดงอะไรท�)บอร?ดแอลอ�ด� ขอให�ด0ท�)ฟ{งก?ช	น ::OnInitDialog()แล�วเปล�)ยน

แปลงค%าของ IO_BaseAddress ให�ถ0กต�อง (ด0จากค0%ม#อการ?ดประกอบ)
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สร-ป

จากต	วอย%างโปรแกรมแรกน�&ถ�าได�น'าไปเปร�ยบเท�ยบก	บโค�ดท�)เข�ยนด�วยเดลไฟ(Delphi) จะพบว%าเหม#อน
ก	นมาก ท	&งน�&เน#)องจากผมท'าการแปลงโค�ดจากภาษาปาสกาลมาเป,นซ�พล	สพล	ส โดยให�การส	)งงานน	&นเหม#อนเด�ม 
เพ#)อเป,นแนวทางส'าหร	บคนท�)สนใจศ]กษาการแปลงโค�ดระหว%างเดลไฟและว�ชวลซ�พล	สพล	ส คร	&งต%อไปจะเป,นต	ว
อย%างโปรแกรมท�) 2 ซ])งจะท'างานโดยอาศ	ยต	วต	&งเวลา(Timer) ในการควบค�มการส%งข�อม0ลไปท�)พอร?ต

ส�ดท�ายน�&ขอขอบค�ณค�ณกอบก�จ  เต�มผาต� และท�มงานอ�ท�ท�เป,นอย%างส0งท�)ได�ส%งอ�ปกรณ?ต%างๆ มาให�ทดลอง
จนออกมาเป,นบทความน�& (น%าเส�ยดายท�)ช%วงน�&เวลาม	นเร%งร�บไปซะท�กเร#)องไม%อย%างน	&นคงได�น'าโค�ดโปรแกรมมาลง
เป,นบทความได�อ�กหลายตอน) พบก	นคร	&งหน�าคร	บ (ตอนน�&ล0ก 5 เด#อนแล�ว เย�..เหน#)อยจ	ง ฮ%ะๆๆ)
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